Ptacku, kam letis?

1.11.-5.11.2021

Diléi vzdélavaci cile:

- Charakterizovat podzimni obdobi typickymi znaky a pojmenovat nékterého volné

e

Zijiciho ptaka.
- Seznamovat se s vlastnostmi barev pfi tvofeni novych odstin(- tisk na tricka

- Prohlubovat a upevnovat navyky zdvofilého chovani vi¢i détem a dospélym

Ocekavané vystupy:
- Soustfedéné pozoruje, zkouma, vSima si souvislosti, experimentuje
- Zajima se o déni kolem sebe

- Dokaze vyjadrit své prozitky a pocity slovné, vytvarné i hudebné



CIRIKANKA
Miroslav Florian
Vlastovicky Cirikaji, o ¢em pak si povidaji?
Jedna se pta:“Uz je ¢as?”
A ta druha:“Kde je sraz?“
A co zaSuméla bfiza?
,Mate letenky a viza
Do Egypta, na Krétu?

Tady uz je vlastovicky,

Tady uzZ je po létu.”

Motivacni pohadka: O posledni vliastovce, E. PetiSka

Déti pozorné poslouchaji pohadku. Reaguji na otazky, které souviseji
s pohadkou. Vypravi pribéh, co si zapamatovaly, stfidaji se ve vypravovani.

1.Demonstracni obrazky ptactva,

2.déti poznavaiji druhy ptactva

3.Vis ktefi ptaci na podzim odlétaji do teplych krajin?
4 .Kteri ptaci naopak k nam, prilétaji?

5.Kde vSude se muze ptacek schovat pred mrazem?

6.Pro¢ maji ptaci na kefich naCechrané peri?
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Sluchova hra: ,Ptacku, jak zpivas?“

Cilem hry je podle sluchu uhodnout, kdo zpival. Nebo mizZeme hru obménit, e
dité sedi se zavienyma ocima a posloucha zvuky okolo, snazi se je poznat a
pojmenovat.

Popis hry ve tfidé: Uréené dité (hadac) se vzdali od ostatnich déti tak, aby
nevidélo a neslySelo, koho ucitelka urci ptackem. Déti sedi v tureckém sedu se
sklopenou hlavou. Hadac se vrati mezi déti a zavola:“ Ptacku, jak zpivas?“
Potom vybrané dité (ptacek) zazpivd a hadac hada, kdo to byl. V roli hadace i
ptacka se déti vystridaji.

Pohybova hra: ,Na hlidace”

Cilem hry je procvicit poskoky v rytmu, rychle reagovat a rychle vybéhnout.
Predstav si vrabce, jak hopka a poletuje sem a tam. Procvi¢ime poskoky
snozmo. Zakladni postaveni: stoj spojny, zapatzit, lehké poskoky snoZzmo na
misté i z mista v tempu ¢tvrtovych not ¢imca — rara — ¢im¢a —rara—a béh v
tempu osminovych not ¢im, ¢a, r3, ra, ¢im, ¢a, r3, ra.

Pravidla hry: Vymezime prostor pro hlidace a prostor pro vrabce, pouzijeme
obru¢, Svihadlo, provazek anebo nakreslime na zem kruh. Hlidac¢ sedi v kruhu,
ma zavrené oci, predstira spanek. Ostatni déti napodobuji vrabce, poskakuji
okolo kruhu a Fikaji:

Hlidac usnul na lavici, vSichni vrabci na silnici.
V dalsi ¢asti rikanky si déti sednou do drepu, predstiraji zobani zrni a fikaji:
AZ se zrni nazobame, na hlidace zavolame: Hlidaci, vstave;j!

Vrabci poskakuji a snazi se hlidaci uskocit do druhého (svého) vymezeného
prostoru.




Jak se kresli sova?




Pozoruj ptaky venku. Mas k tomu prilozeny obrazek se jmény.

Ktefi z nich pfiletéli, dokazes je poznat a pojmenovat?
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