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04 OPERACIE S OBJEKTMI

ZAPOJENIE

bobd o

Aké problémy ste mali pri vytvarani obrazkov na minulej hodine?
Aké objekty vieme vytvorit napr. pomocou dvoch alebo viacerych kruhov?

Viete si predstavit, Ze by ste niektoré nové objekty vytvorili kombinaciou inych dvoch objektov?
Uvedte priklady.

Ako by ste vedeli vytvorit obrazky v hornej ¢asti?
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SKUMANIE

Uloha 1 Otvorte subor ulohal.svg. Pokuste sa vytvorit obrdzky s tematikou POCASIE (ikony, znacky, oznacenie
pocasia...). Pri tvorbe pouZite vhodné operdcie s objektmi.

Preskumajte ndstroj na operdciu s objektmi, svoje zistenia doplrite do tabulky. Operdcie s objektmi m6Zeme
pouZit vtedy, ked' mdme oznacenych viac objektov. Ndjdeme ich v ponuke CESTA >

—_—

0 Zjednotenie
& Rozdiel

s’ Prienik

I Vylicenie
[§* Rozdelenie
[/ Orezat cestu

Zaznacte do tabulky, aky obrdzok ste vytvorili a ktoré operdcie ste pri jeho tvorbe pouZili (ak ste vyuZili viac
operdcii, ocislujte ich v takom poradi, vakom ste ich pouZili):

Nazov obrazka

G Zjednotenie

[i' Rozdiel

@’ Prienik

[P Vylicenie

[’ Rozdelenie

E, Crezat cestu

Zadver:

MézZeme robit operdcie LEN s dvoma objektmi? Ktoré dno? Ktoré nie?
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Otvorte subor uloha2.svg. Vyberte si ndstroj Zarovnanie a rozmiestnenie objektov |':' (pripadne vyuzite ponuku
OBJEKT - ZAROVNANIE A ROZMIESTNENIE). Skimajte mozZnosti zarovnania a rozmiestnenia, pokuste sa tieZ

vytvorit rézne tvary mrakov.

Uloha 2

POZNAMKA: Viac objektov mbéieme oznacovat pomocou SHIFT + klikanim na objekty, ktoré chceme oznaéit
(alebo pouzitim ALT + toéenim kolieska mysi nad objektom, ktory chceme oznaéit, pripadne kliknutim na plochu
a tahanim obd(Znika — vietko, ¢o je viom, sa oznaci).

Vyplnite nasledujiucu tabulku:

1. Ktory objekt pri zarovnani objektov bude navrchu?

2. Ako sa zarovndvaju objekty s pouZitim ndstrojov
¥,

3. Ako sa zarovndvaju objekty s pouZitim ndstrojov
7 el 1ol

4. Ako sa zmeni mrak, ked pouZijeme jeden
Z ndstrojov Eﬁh ﬁﬁﬁ dﬂa [ﬂﬂ] ?

5. Ako sa zmeni mrak, ked pouZijeme jeden

Z ndstrojov % % E‘ E ?

6. PouZili ste pri nejakom mraku aj vodorovné
aj zvislé zarovnanie? Aky bol vysledok?

7. Ako sa usporiadaju objekty, ked’ pouZijeme ndstroj

[m]
EIEIEI

o

Zdver: MéZeme pouZit operdcie rozmiestnenia a usporiadania v lubovolnom poradi? Ak dno, kedy? Ak nie, pre¢o?
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VYSVETLENIE

Ako moézeme oznacovat viacero objektov?

Aké operacie vieme pouZit na dva objekty?

Aka farba zostava pri pouziti logickych operacii?
Ako funguje prienik, zjednotenie ¢i rozdiel?

Na ¢o nam sluzi zarovnanie objektov?
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ROZPRACOVANIE

Uloha 3 Otvorte subor veterny_rukav.svg a upravte objekty tak, aby bol obrdzok kompletny.

=

Uloha 4 Vytvorte vlastné snehové viocky.

R W E

Uloha 5 Navrhnite vlastné ikony na vyjadrenie pocasia.

hmla

slne¢no  polojasno zamracené  dazd
dazd

snezenie tornado burka so snehom nocna obloha

bt 5 G

1 Snehova vloéka (l'adovy dendrit): Vznikd v atmosfére, kde sa vytvara i jej tvar. Danou témou sa v roku 1611
zaoberal aj nemecky matematik a astrondm Johannes Kepler, neskér — v roku 1636 — vlocky pozoroval i francuzsky fyzik
René Descartes. Obaja pritom zistili, Ze ladové krystaliky maju vidy priblizne tvar Sestuholnika so Siestimi, skoro rovnakymi
ramenami, nie su vSak dokonale siumerné. Ako prvy viocky dna 15. janudra 1885 odfotil American Wilson Alwyn —
zachytaval ich na Ciernu platriu, potom ju poloZil pod mikroskop a vlocky fotograficky nasnimal.
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VYHODNOTENIE

SEBAHODNOTIACA KARTA

Ano O S pomocou [ Nie OJ

S pomocou []

0 0

Ano [ Mozno [ Nie [
S pomocou [] Nie [
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VEDOMOSTI V KOCKE

V Inkscape vieme tvorit rézne objekty, a to pomocou nastrojov na vytvaranie objektov. Iny spdsob vytvarania
objektov predstavuje tvorba objektu pomocou logickej operacie dvoch predtym vytvorenych objektov.

Na tvorbu nového objektu mézeme teda pouzit i logické operécie — potrebné je pritom mat oznacené najmenej dva
(ale aj viacej) objektov.

Pri vSetkych operaciach novovytvoreny objekt preberd vlastnosti (vypli a obrys) spodného objektu. Pévodné
objekty mozZu byt akékolvek, vysledny objekt vidy predstavuje cesta s uzlami.

Logické operacie:

Pévodna poloha objektov: !!
Priklad

Operdcia Vysledok pouzitia
operdcie

Iip Zjednotenie < dvoch objektov sa vytvori jeden; zjednoti tiez objekty, ktoré
nemaju spolocny prienik.

Eu Rozdiel Vytvori sa tak, Ze zo spodného objektu je vyrezany druhy objekt.

s’ Prienik Ostane spoloénad cast oboch objektov.

@ Wyligenie Novy objekt neobsahuje prienik pévodnych objektov.

IE Fozdelenie Spodny objekt sa rozdeli tak, Ze novy objekt je rozrezany na tolko
Casti, kolko ich ma spolocny prienik; novy objekt sa teda bude
skladat z prienikov a rozdielov pévodnych objektov.

|"_~.r:" Crezat cestu  Spodny objekt je rozrezany podla prieniku s hornym objektom,
odstrdni sa vyplii a krivka je rozdelend na jednotlivé Casti.

o I (5 gp =

e
™~

)

Operacie zjednotenie (séitanie), rozdiel (od¢itanie) a prienik sa nazyvaju i Booleanovské? opericie.
Ak chceme upravovat a usporiadat objekty, moZnosti ndjdeme v ponuke OBJEKT ako posledné. Konkrétne ide o:

e Zarovnanie a umiestnenie — ndstroj ponuka:
o horizontdlne i vertikdlne zarovnanie oznacenych objektov;
o rovnomerné rozmiestnenie objektov vodorovne alebo zvisle;
o ndhodné rozmiestnenie oznacenych objektov, nové usporiadanie, zdmenu pozicii objektowv...

2 George Boole (1815 — 1864) bol anglickym logikom a matematikom. Vymyslel systém na ohodnotenie
pravdivostnych hodnét vyrazov, zloZzenych pomocou logickych spojok AND, OR, NOT a logickych premennych,
nadobudajucich iba dve hodnoty — 1 (PRAVDA) a 0 (NEPRAVDA).
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‘%Zarovnanle a umiestnenie (Shift+ Ctrl+A)

Zmenit rozmiestnenie

Zarovnat’
:D; Relativne k: | Oblast vyberu - E‘
TEETEEY
o, T o ol W o
Rozmiestnit’
bfh &A0 dod (V) Ry
EEPFPER
M B P d oo o
Odstrénit’ presahy
Yod: 0.0 — + Zwis: 0.0 -+ HDU
Uzly
Relativne ki | Stred vyberu -

w3 A E

Zdroje:

e Petr Simcik: Inkscape, Computer Press, Brno 2013, ISBN 978-80-251-3813-7, 1. vydanie, s. 296.
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