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SCENARIUSZ ZAJĘĆ 

1. Autor: Mariusz Gawrysiuk  

2. Etap edukacyjny: szkoła podstawowa 

3. Przedmiot: matematyka  

4. Temat:  Działania na ułamkach zwykłych i dziesiętnych 

5. Cele zajęć: 

• powtórzenie wiadomości i utrwalenie umiejętności działań na ułamkach zwykłych i 

dziesiętnych  

6. Szczegółowe cele zajęć wraz z odwołaniem do podstawy programowej:  

• zamienia ułamki zwykłe na dziesiętne i na odwrót 

• dodaje, odejmuje, mnoży i dzieli ułamki zwykłe 

• dodaje, odejmuje, mnoży i dzieli ułamki dziesiętne 

7. Kompetencje kluczowe:  

• umiejętność liczenia,  

• rozumienie terminów i pojęć matematycznych  

• umiejętność uczenia się,  

• przyswajanie wiedzy,  

• zdolność pokonywania przeszkód  

• umiejętność posługiwania się i wykorzystania narzędzi TIK 

8. Metody i formy pracy: 

• praca indywidualna  

• pogadanka,  

• prezentacja,  

• wykład,  

• ćwiczenia,  

• praca z książką,  

• gry dydaktyczne,  

• ćwiczenia interaktywne  

9. Wykorzystane środki dydaktyczne:  

• Narzędzia G-Suite: Classroom, Google Meet, Jamboard 

• GWO Multipodręcznik  

• nearpod.com 

• epodręczniki.pl 
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10. Przebieg zajęć:  
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11.  
Informacje dodatkowe:  

Lekcja odbywa się w sposób zdalny. Uczniowie łączą się, komunikują się z nauczycielem za pośrednictwem usługi G-Suite.  

12. Lista załączników:–  

• skany prezentacji w aplikacji Nearpod 

• https://share.nearpod.com/glKnDk4wHeb 

  

https://share.nearpod.com/glKnDk4wHeb


 

 



 

 


